Kara schleift
kopfgesteuerte Schleifen

Aufgabenstellung:  Kara als Tunnelsucher II

Kara sucht einen geraden Tunnel. Sie weiss, dass dieser Tunnel geradeaus vor ihr liegt. 

Kara soll auf dem ersten Feld im Tunnelinnern ein Kleeblatt niederlegen. Danach will Kara den Ausgang des Tunnels finden. Dazu muss sie zunächst den Tunnel durchqueren. Kara soll auf dem ersten Feld nach dem Tunnel anhalten, ein Kleeblatt niederlegen und sich dann zur Seite wenden.! [image: image1.png]AL R
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/*

 *  KaraSchleife1.java,  (c) v.Steiner  7.2.2001

*/ 

import JavaKaraProgram;

public class KaraSchleife1 extends JavaKaraProgram

{ // Anfang von KaraSchleife1


  void geheZumTunnel()


  { // Anfang von geheZumTunnel


  
 while (!kara.treeLeft()||!kara.treeRight()) 



 {kara.move();



 }


       kara.putLeaf();


  } // Ende von geheZumTunnel


  void laufeImTunnel()


  { // Anfang von laufeImTunnel


  
 while ( kara.treeLeft()&&kara.treeRight() ) 



 {kara.move();



 }


       kara.putLeaf();


  } // Ende von laufeImTunnel


  void geheZurSeite()


  { // Anfang von geheZurSeite


  
 if (kara.treeLeft())



 {kara.turnRight();



 }



 else 



 {kara.turnLeft();



 }     



 kara.move();


  } // Ende von geheZurSeite


  public void myProgram()


  { // Anfang von myProgram


    this.geheZumTunnel();


    this.laufeImTunnel();


    this.geheZurSeite();


  } // Ende von myProgram

} // Ende von KaraSchleife1

	Die Syntax einer kopfgesteuerten Schleife

while (Bedingung)

{ Anweisung;

} // Ende der Schleife


	Beispiel für eine kopfgesteuerte Schleife

while (!kara.treeFront() )

{kara.move();
}



	Struktogramm einer kopfgesteuerten Schleife:


	
while  (Bedingung)


Anweisung;




Aufgabe





Erstelle für alle drei Methoden geheZumTunnel, laufeImTunnel und geheZurSeite ein Struktogramm. ��Beachte dafür die Zusammenstellung unten auf diesem Blatt.











